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Geplante Inhalte

* Was bietet das interaktive Schulbuch im
naturwissenschaftlichen Unterricht sowohl in Prasenz als
auch im distance learning?

 Wie arbeite ich als Schiler*in mit dem interaktiven
Schulbuch?

 Worin unterscheiden sich online-Experimente von offline-
Experimenten?




Schulbuch als Unterstutzer beim Lernen

gibt Struktur

gibt Informationen

Platz fur eigene Notizen

stellt Aufgaben




Unterschied E-Book E-Book+

Anmerken

E-BOOK+

v

Notieren

Suchen tber Lesezeichen
Zoomen

Zusitzliche Ubungsmaterialien
Erklarvideos

Filme

Animationen

Interaktive Ubungen

Hortexte

AN



Einsatzszenarien E-Book E-Book+

e zum Lernen/Arbeiten zu Hause

e fir die HU

e elearning —ab 2021/22 werden die 5. Schulstufen mit Endgeraten
ausgestattet

* im Rahmen der distance-learning-Phase




Was kann das Ebook+ alles, was das Buch in Papierform
nicht kann und auch umgekehrt?

e Umblattern”

e Zugriff von Uberall

* interaktive Aufgaben/Ubungen

* unterschiedliche Medien

e Zusatzinformationen

e differenzierendes Material
 kann/wird aktualisiert/erweitert




digi4school.at
SchulBuchAktion

Service aus gegebenem Anlass

Fir den Zeitraum der SchulschlieBungen konnen Sie die digitalen
Schulbucher ab sofort anonym und ohne Eingabe eines
Zugangscodes nutzen.

Zu den frei zugénglichen E-Books

Die Nutzung im persénlichen Blcherregal mit eingelosten Zugangscodes ist
weiterhin moglich. Wie Sie einen Zugangscode fur ihr personliches
Bucherregal erhaiten, erfahren Sie hier.

) Neu hier? Schon
registriert?
REGISTRIEREN

Willkommen

c.kloimboeck@bg-rams.ac.at
Hier geht es zu den digitalen 2
Schulbiichern. Registrieren

© Vorteile des digitalen

Bucherregals nutzen Passwort

Sie sich kostenlos und lésen | |
Sie die E-Books in Ihrem

digitalen Biicherregal ein! Passwort vergessen?

@ E-Books im persdnlichen
Bucherregal nutzen

@ Notizen und Anmerkungen im
E-Book speichern

E-Book+ im Rahmen der
E-Books Liste bearbeiten

Big Bang 6 G. Schiilerbuch und E-Book
tbw - Osterreichischer Bundesverlag Schulbuch GmbH & Co. KG

gilltig bis 31.10.2024

Expedition Mathematik 2, Arbeitsbuch - Neubearbeitung + E-

Book
Verlag E. DORNER GmbH

galtig bis 31.10.2025

Expedition Mathematik 1. Arbeitsbuch - Neubearbeitung + E-

Book
Verlag E. DORNER GmbH

galtig bis 31.10.2024
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Was kann das E-Book+ alles ?

|ll

Ansicht Lupe Stift Marker Radierer Text markieren Notizzettel Teile in ,,Mein Materia
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Text in Zwischenablage kopieren

Das wird auch 2. Newton ' sches Gesetz genannt ES

sagt aus , dass Kraft und Beschleunigung immer
zusammen auftreten |




inbert Mooke, ein bedeutender englischer Natur-
arscher des 1 7. lahrhunderts, fand folgenden Zu.
ammenhang: Je groBer die Kraft ist, umso stirker
wrd ene Feder gedehnt Dieser Zusammenhang
ute als das Hooke'sche Gesetz bekannt

X

federkonstante, gibt an, wie leicht oder stark
sich ene Feder dehnen lasst, in N/m
Dehnung inm

Kraft, die notwendig ist, um eine Feder um die
Linge x zu dehnen, in N

leispiele

1} Berechne die Kraft, die notig ist, um sine Feder
k = 100N/ m)um S cm zu dehnen
F=100N/m-005m=5SN

7 Auf die Feder wirkt sine Kraft von 15 N. Berechne,
wie stark die Feder gedehnt wird
ISN=100N/m-x x=15/100m=0,15m=15cm

en von Kriften

"~ nage o)
r] nutzi de Entdeckung von Robert
looke. Die Feder ist im Inneren einer
iohre befestigt. Je rach Bauar ist am
teren bnde en Jynder mi Marke
angen befestigt Hangs! du an die fe
o enven) Caperrstand ocer rhst car -
n, darw dehot sch dee Fecker Wie wat
e Feder gedehnt wird, hangl von der .
tasse des Gegenstands oder von der g e guure
ralt g Anhand der Markierungen o de fode do
annat dudie Suirke der Kraft ablesen.  Fedwmaage
# nach Bavan der Federwaage erpbt
ch eine maxemale Krafl, e gemessen werden kann
for dem Versuch sollst du immer auf der Federwaage
blesan, wie prof) derse maximale Kraft st

Irm Praxistel gt o3 rum Umgang mi enes be-

‘, derwaage und Zum Zusammennang Iwschen
Kraft und Dehnung ciner Feder Versuche,

sanc Newton hat den wichtigen Zusammenhang
wischen wirkender Craft, Masse und Beschleuni-
wng getunden

-m-0

Beschleunigung
Mosse

&l » B

Das wird such 2. Newton'sches Gesetz genanat
Es sagt aus, dass Kraft und Beschleunigung immer
2usammen auftreten

@ Domit du dir das 2. Newlon'sche Gesetz leich
ter marken kannst, lindest du am Ende des Ka-
pitels eine Maorkhilfe.

Berechne die Kraft, die ¢in Gepardenweibchen mit 40
kg aufbringen muss, um von 0 auf S0 km/hin3szu
baschleunigen.

Wbl B Ui Goguand exroieht aul dov | agel s Besrges von Last 100 km £ b

Darumusst du zuerst den Betrag der Beschleunigung
berechnen. Aus Kapitel 2 kennst du bereits, dass die
Besc die der Gesc

pro Sekunde Ist. Die Anderung des Tempos betrigt
20 km/h. Du bendtigst jedoch das Tempo in der Ein-
heit m/s. Also st 90 durch 3,6 zu dividieren. Das er
@bt 25 m /s fr dwe Anderung des Tempos.

Din daru benbtigte Zeit betragt 3 5.
Daraus ergibt sich fr cen Betrag, der Beschleunigung
on A . BunIm/e ndm/s

Fie die Stiirke der Kraft gilt

KRAFTE UND IHRE WIRKUNGEN

tine Bosing 747 mit einer Masse von rund 330 Ton-
nen [t) schafft beim Start einen Schub von 1068
KN, Das ergibt eine Beschleunigung von

an ko 0 22miw,

Das Gleichgewicht

Du haltst einen Stein in der Hand. Wenn du ihn los-
lasst, fallt er hinunter. Er wird von der Erde ange-
zogen. Diese Kraft nennt man Schwerkraft. Deine
Muskelkraft wirkt der Schwerkraft enigegen. Die
Summa dar resultisrenden Kriifte ist 0N

Solange Krifte Im Gleichgewicht sind, bleibt
der Korper in Ruhe oder bewegt sich mit glei-
cher Goschwindigkeit (gleicher Betrag und glei-
che Richtung) weiter.

Das ist das 1. Newton'sche Gesetz. £ wird im Ka-
pitel 4 noch genauer betrachtel

Hob B E e Hand hist gumen Sten

1) Beschreibe das 1. und das 2. Newton'sche Ge
setz

Fam-owd0kg Bm/si=320 kgm/sie 320N 2) Berechne die Beschleunigung eines Korpers mit
der Masse von 1 kg und eines Korpers mit der

Eine Kraft von 320 Nist ndtig, damit das Gepardenweid: Masse von 1 ¢, wenn auf beide eine Kraft von
chenin 35 auf rund 90 km/ h beschleunigen kann 10 N wirkt

Auf den Punkt gebracht! ummary

° itis A Fare Al A

bassimme,
© Ihwe Linhedt ist das Newson [N} Their unit is the Newlon.

© Do 1. Newton'sche Gasetz bosagr, dass ein Kieper.
il den k n sich mt

Nowton's Brst law says that & body remaing ot rest,
o moves with & constant velocty, If there is no force

Ee<hbieibender Geschewindhiie! beweg!, actng on it

© Dus 2 Newton'sche Geselz lavtet |- - a Ly busagt. Nowion's socond lew seys ¥ - m a1 says lorce and
v Kralt e
oulvewn. \

o >
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Interaktive Aufgaben

Typen/Arten
von Zusatzmaterial

Zusatzinformationen
Simulationen

Lernmethoden

-
~

Filme

Mein Material

Material hochladen

S




Interaktive Aufgaben

* Zuordnungen (Bsp aus der Ch: Diingemittel, Herstellung von Schokolade,
Formeln von Sauren)

Lickentexte

Hangman

e Kreuzwortratsel




Simulationen

* Arbeitsblatt mit konkreten Auftrag (pfds zum Ausfillen)
* Link zur eigentlichen Simulation

ie Wirk gv Krsf
Die Wirkung von Krifte

Simulation zu Hooke " sche Gesetz

Offne die Simulation zu Hooke "sche Gesetz. =

‘Wihle das Spiel Einfiihrung und setze Haken bei Verschiebung und bei Werte.
Wahle nun die Werte fiir die Federkonstante k und die angreifende Kraft so, dass du in der

Tabelle die fehlenden Licken ergdnzen kannst.

fiir Verschiebung angegeben ist, stelle zundchst den anderen gegebenen ‘Wert ein. Dann wihlst du die fehlende

Tipp: ImBuch auf Seite 28 wurde der Begriff Dehnung statt Verschiebung verwendet. Wenn in der Tabelle ein Wert ﬂ

GrisBe so, dass der Wert fiir Verschisbung Ubereinstimmt.

F [N] k [N/m] Verschiebung [m] —J 0.025m

200 0,25 Federkonstante 1: 200 N/m angreifende Kraft 1: 5N
100 500 1000 -100 0 100

75 0,15 [E]L“| | () || (< |II||[E]

30 300




Filme

* Kurze Lehrvideos ca. 5 inkl. Arbeitsblatt (pfds zum Ausfiillen)
* Erklarvideos bzw. Losungsvorschlage

Erklarvideo: Einfiihrung in die Physik (%]

Einfuhrung

Film: Einfiihrung in die Physik

Wie kann man neue Entdeckungen machen?
Welche Tipps werden im Film gegeben?

— 0011 0315 I3

Recherchiere im Internet tiber eine Frau, die etwas erfunden oder entdeckt hat und fasse
die wichtigsten Informationen zusammen.




Arbeitsblatter

Protokoll zu Experiment

Ei - roh oder gekocht?

e Vorlagen (pfds zum Ausfullen) .
far Protokolle i
zu ausgewahlten
Experimenten

£
;




Lernmethoden

* Informationen (Videos) zu speziellen Aktivitaten

* Merkhilfen zu den einzelnen Kapiteln
(Audiodateien)

* Denkflexvorlagen (pfds zum Ausfillen)




Zusatzinformationen

* meist pdfs mit inhaltlichen Erweiterungen




Linkliste fur externe interaktive Aufgaben

e https://www.golabz.eu/

* phet

 Leifi-Physik

* https://www.vascak.cz/physicsanimations.php?l=de




