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Digitale Grundbildung
IST

Lernende sind im Zentrum
Befahigung & Ermachtigung
Alphabetisierung

Erziehung zur Mundigkeit
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Was es NICHT ist

ECDL Unterricht

Informatikunterricht

Microsoft-Office-Unterricht

E-Learning im Unterricht



|II’2gnaka
rund
bildung

Rahmenlehrplan

Gesell. Aspekte von Medienwandel u. Digitalisierung

Informations- Daten- und Medienkompetenz

Betriebssystem und Standardanwendungen

Mediengestaltung

Digitale Kommunikation und Social Media

Technische Problemlosung

Computational Thinking
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Einteilung und Aufteilung

< ) Was wird in welchem Schuljahr unterrichtet?
Wer teilt die Inhalte ein?
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Digitale Grundbildung

Praktische Einsatzmoglichkeiten

Kompetenzstufe Gegenstand
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8 eigene Module

E k .. : I
A: Erste Schritte und Textverarbeitung ~ B: Arbeiten am C: Erste Schritte um D: Suchen, Sicherheit,
PC und online Internet und Software Schutz, Gesellschaft

E: Erste Schritte mit Email/Cloud, F: Mobiles Lernen, Arbeiten mit  G: Kreatives Gestalten H: Computational Thinking,
Safer Internet Smartphones/Tablets und Prasentieren Coding und Robotik
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v v . Lehrplanbezug
1. Klasse - Anfanger/Anfangerin
Modul A | Erste Schritte am Computer | (Betriebssystem, Bestandteile eines Computers, Tastatur) Betriebssysteme und Standardanwendungen
Modul B | Erste Schritte am Computer Il (Dateien und Programme am Rechner organisieren und finden) gfugld'alli;" des Betriebssystems, Technische
roblemiosung

Modul C | Erste Schritte im Internet | (Umgang mit einem Browser und Webseiten) Mediengestaltung, Sicherheit

Modul D | Erste Schritte im Internet Il (Verwenden von Suchmaschinen) Digitale Kommunikation und Social Media,
Informations-, Daten und Medienkompetenz

Modul E | Erste Schritte mit Digitalen Kommunikationsmitteln und Social Media (E-Mail, Messenger-Apps) Digitale Kommunikation und Social Media,
Sicherheit, Gesellschaftliche Aspekte von
Medienwandel und Digitalisierung

Modul F | Erste Schritte mit Smartphones und Tablets als Lernwerkzeug (z. B. QR-Codes) Technische Problemldsung (Digitale Gerate nutzen)

Modul G | Erste Schritte zur Gestaltung (Dokumente, Prasentationen, Erklédrvideos ...) Betriebssysteme und
Standardanwendungen/Mediengestaltung

Modul H | Erste Schritte mit Coding (Einfache Algorithmen, Codes und Geheimschriften) Computational Thinking

Am Ende des Jahres kénnen die Schiilerinnen und Schler:

Internet-Quellen fiir die Suche von Bildern und Informationen nutzen

Dokumente und Prasentationen am Computer oder am Tablet erstellen, gestalten und teilen
Mit digitalen Kommunikationsmittel umgehen

Am PC eigenstandig arbeiten

Kreative Arbeiten anhand mithilfe von digitalen Tools erstellen
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Konzept der RgOrg Anton-Krieger-Gasse unter

http://bit.ly/digitalegrundbildungakg



Geografie und Wirtschaftskunde
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Gesellschaftliche Aspekte von rund
Medienwandel und Digitalisierung
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Wie funktioniert Werbung?

‘_ abKlasse8

Wie Werbung gemacht wird”

Materialien fur den Unterricht
rund k]

https://www.globaleslernen.de/de/bildungsmaterialien/alle/geist-ist-geil-
wie-werbung-gemacht-wird-materialien-fur-den-unterricht-rund-um-das-
thema-werbung

https://www.lehrer-
online.de/unterricht/sekundarstufen/geisteswissenschaften/politik-
sowi/unterrichtseinheit/ue/das-thema-werbung-im-unterricht-werbequiz-
und-plakatwettbewerb/

https://www.planet-schule.de/wissenspool/werbung/inhalt/unterricht/wie-
produkte-verkauft-werden.html

https://www1.wdr.de/unternehmen/der-
wdr/medienundbildung/unterrichtseinheit VIII werbung100.pdf



https://www.globaleslernen.de/de/bildungsmaterialien/alle/geist-ist-geil-wie-werbung-gemacht-wird-materialien-fur-den-unterricht-rund-um-das-thema-werbung
https://www.lehrer-online.de/unterricht/sekundarstufen/geisteswissenschaften/politik-sowi/unterrichtseinheit/ue/das-thema-werbung-im-unterricht-werbequiz-und-plakatwettbewerb/
https://www.planet-schule.de/wissenspool/werbung/inhalt/unterricht/wie-produkte-verkauft-werden.html
https://www1.wdr.de/unternehmen/der-wdr/medienundbildung/unterrichtseinheit_VIII_werbung100.pdf
https://wiki.zum.de/wiki/Werbung

Geografie und Wirtschaftskunde
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Medienwandel und Digitalisierung

Beispiel: Wie funktioniert Werbung?
Ubung: Bekannte Werbeslogans

Wer kennt sie? Wer kann sie zuordnen? Was vermitteln sie?
Was macht sie besonders erfolgreich”? Wer ist das

Zielpublikum? Gibt es Verbote oder Tabus? Wie hat sich das
historisch entwickelt?



Geschichte und Politische Bildung

Digitale Kommunikation und Social Media
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Echtheit von Nachrichten und Informationen

https://www.br.de/sogehtmedien/selber-machen/video-
tutorial/unterrichtsmaterial-selber-machen-video-tutorial100.html

http://www.schule-bw.de/faecher-und-schularten/sprachen-und-
literatur/franzoesisch/texte-und-medien/digitale-medien/youtube

https://www.lehrer-
online.de/unterricht/sekundarstufen/geisteswissenschaften/deutsch/unterr
ichtseinheit/ue/youtube-im-unterricht/

https://www.saferinternet.at/news-detail/artikel-13-oder-das-internet-wird-
geloescht0/

https://www.saferinternet.at/faqg/informationskompetenz/wie-kann-ich-
bilder-im-internet-ueberpruefen/



https://www.br.de/sogehtmedien/selber-machen/video-tutorial/unterrichtsmaterial-selber-machen-video-tutorial100.html
http://www.schule-bw.de/faecher-und-schularten/sprachen-und-literatur/franzoesisch/texte-und-medien/digitale-medien/youtube
https://www.lehrer-online.de/unterricht/sekundarstufen/geisteswissenschaften/deutsch/unterrichtseinheit/ue/youtube-im-unterricht/
https://www.saferinternet.at/news-detail/artikel-13-oder-das-internet-wird-geloescht0/
https://www.saferinternet.at/faq/informationskompetenz/wie-kann-ich-bilder-im-internet-ueberpruefen/
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Beispiel:
Echtheit von Nachrichten und Informationen
Ubung: #FAKENEWS

Erfinde/Erstelle 3 Beitrage (1 richtig, 2 falsch).

v R

Geschichte und Politische Bildung



Deutsch oder Englisch
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Digital Storytelling

Videos erstellen https://padlet.com/aliciabankhofer/z5p6i6l17k34

Podcasts erstellen https://padlet.com/aliciabankhofer/z73mpcsbsi49

Digitale Zeichnungen https://www.autodraw.com

Visualisierungen https://spark.adobe.com

Sketchnotes https://sylviaduckworth.com/sketchnotefever/



https://padlet.com/aliciabankhofer/z5p6j6ll7k34
https://padlet.com/aliciabankhofer/z73mpcsbsi49
https://www.autodraw.com
https://spark.adobe.com
https://sylviaduckworth.com/sketchnotefever/
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Digital Storytelling

Ubung: Podcast erstellen

- Interview mit Musik- oder Youtube-Star
- Buch- oder Filmrezension

- Etwas erklaren EI.’FEEI

www.padlet.com : .

[=]

Cy

Deutsch oder Englisch


http://www.padlet.com/
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there is ...
there are ...

three blue birds

000 N N . Bilder und Text kopieren,
’ einfugen, Audio oder Video
hinzufugen ...

Englisch
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Kennenlernwoche

SEPTEMBER 2018 Create new

Web page

Bilder sinnvoll anordnen.
Uber Erfahrungen berichten.

Klassenstunde

https://spark.adobe.com/about/page
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In Bildnerische Erziehung

SSSSS

AAAAAAAA

Zeichentools kennen
lernen — Formen,
Farben, Pinselwerkzeuc

www.autodraw.com
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Bilder suchen, finden und richtig zitieren

9 CREATIVE COMMONS
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0 www.pixabay.com

o . 7 Wikipedia

5 >

3 ® @@@ https://onlinecampus.virtuelle-ph.at/course/view.php?id=1552
8) Q iJ @@® https://commons.wikimedia.org/ e . . . .

% ® @S wiki/Main_Page https.//lrlghts.|nfo/ar.tlkel/.n|cht-nur-kostenIos-sondern-frel-zehn-
S ® | @®6 anlaufstellen-fuer-bilder-im-netz/22457
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o @‘g https://wakelet.com/wake/493ece7d-c86b-4829-8715-4aa20e886a94
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E https://prezi.com/qglwz3rmuvmal/bilder-im-internet/
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http://www.pixabay.com
https://onlinecampus.virtuelle-ph.at/course/view.php?id=1552
https://irights.info/artikel/nicht-nur-kostenlos-sondern-frei-zehn-anlaufstellen-fuer-bilder-im-netz/22457
https://wakelet.com/wake/493ece7d-c86b-4829-8715-4aa20e886a94
https://prezi.com/qglwz3rmuvma/bilder-im-internet/
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Medienkompetenz

Bilder suchen, finden und richtig zitieren
Ubung: Bilder finden und beschriften

6 Streichinstrumente

6 gefahrliche Tiere

6 wichtige Musikerinnen und Musiker
6 Korperteile und deren Funktionen

Musikalische Erziehung oder Biologie
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Google

Bilder im Internet aus
sicheren Quellen
suchen, kopieren und
einfugen und Texte
bearbeiten.
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Betriebssysteme und Standardanwendungen

Tastatur, Tastenkombinationen, Dateitypen

ULF,

https://quizlet.com/219339007/deutsche-tastatur-diagram/

https://quizlet.com/255907719/tastenkombinationen-flash-cards/

https://quizlet.com/170138177/dateitypen-erkennen-flash-cards/

=



https://quizlet.com/219339007/deutsche-tastatur-diagram/
https://quizlet.com/255907719/tastenkombinationen-flash-cards/
https://quizlet.com/170138177/dateitypen-erkennen-flash-cards/

Mathematik
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Betriebssysteme und Standardanwendungen . rund
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Tastatur, Tastenkombinationen, Dateitypen

Ubung: Tastatur kennen lernen

I.:I Tastatur

T I
mn
-D@r———ﬁ ak
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Meine ersten Tabellen

Spreadsheets 4 Klassenumfrage
£ Namen Geschwister  Haustiere GrofRe

+ Klassenkameraden Stundenplan
Erste

- Uhrzeit Montag Dienstag  Mittwoch Donnerstag Freitag Zweite

8:00  Englisch | Englisch S
9:00 Mathe  Englisch conpe_
10:00 | Deutsch Deutsch Siebte
~ 11:00 | eiris
12:00 _ _ ~ Zehnte
~13:00 | | | | :
 14:00 Tabellen mit
unterschiedlichen

Datentypen erstellen
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Online arbeiten

eee (=](H) ()@ (@@L ;'.’.‘7'7..._‘777"757':735’77’?"T -
R = BE : / e 50§
Zuriick Tab Adressfeld Seit
ieBen gehen ktual
Navigation
Einloggen/Ausloggen

Firmenlogo eV GO gle
7

Suchfeld

Googio oo ix: Dautach

t

Spracheinstellungen

Sich im Internet gut
1—| orientieren
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Informatik ohne Strom - Datenstrukturen phsz

Zaubertrick mit Binarzahlen T 2
Ny sA

Worum geht es?

Du hast bereits Binarzahlen kennengelernt. Mit diesem Wissen kannst du
einen scheinbar verbllffenden Zaubertrick auffiihren, der fiir andere nur
schwer zu durchschauen ist.

Wie funktioniert es? Auf iLearIT ch/stromias gibt es eine

zusatziiche Druckvoriage zu dieser Aufgabe.

1. Vorbereitung
Du bendtigst fir den Trick sechs besondere Zahlenkarten. Stelle dir einen eigenen Satz dieser Karten auf Papier her.
Schau dir die Karten einmal genauer an, fallt dir etwas an den Zahlen auf? Gibt es ein System?

10 3505759311113 115 2R3 ORI 114525 SRS e PR R L
17 19 21 23 25 27 29 31 18 19 22 23 26 27 30 31 20 21 22 23 28 29 30 31
33 35 37 39 41 43 45 47 34 35 38 39 42 43 46 47 36 37 38 39 44 45 46 47
49 51 53 55 57 59 61 63 50 51 54 55 58 59 62 63 52 53 54 55 60 61 62 63

8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 32 33 34 35 36 37 38 39
24 25 26 27 28 29 30 31 24 25 26 27 28 29 30 31 40 41 42 43 44 45 46 47
40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 48 49 50 51 52 53 54 55
56 57 58 59 60 61 62 63 56 57 58 59 60 61 62 63 56 57 58 59 60 61 62 63

bildung

Grundbegriffe verstehen:
Handlungsanleitungen
Codieren/Decodieren
Fehlersuche

Muster erkennen

Ressourcen:

Informatik ohne Strom PH Schwyz

Unterrichtsideen mit Ozobots TU Graz

Scratch Coding Cards

Swift Playgrounds am iPad (Hour of Code) Trainerhandbuch
Algorithm March (Japan)

Code.org (deutsch)

Virtual Reality programmieren mit Cospaces.io



http://ilearnit.ch/de/stromlos.html
https://learninglab.tugraz.at/informatischegrundbildung/oer-schulbuch/ozobot-unterrichtsbeispiele/
https://www.zebis.ch/unterrichtsmaterial/scratch-karten
https://www.apple.com/de/education/docs/hour-of-code-guide-2017-de.pdf
https://dai.ly/xwme5
https://studio.code.org/courses
https://cospaces.io/edu/
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Im Projektunterricht

Goldilocks and the Red Riding Hood Three little pigs
3 Bears

NE  EEE  ERE

https://youtu.be/Oaw-d3r_gic https://voutu.be/GbzMCEaAZVU https://youtu.be/0oEUcwgVZkU

Marchen mithilfe
von Videos oder
Animationen
nacherzahlen




Fake News
Im Deutschunterricht

Aktivitat

Wahr oder Fake? Falschmeldungen im
Netz erkennen

Fakenews anhand der Sendung "Impfen gegen Falschmeldungen”
erzeugen

Seit 2017 ist das Thema “Fakenews" berihmt-berichtigt. Im Zeitalter des Internets
und in der technologisierten Wissensgesellschaft ist es sehr leicht, Geriichte,
Halbwahrheiten und falsche Behauptungen zu erstellen und schnell zu verbreiten.

Medienkompetenz ist eine Schliisselkompetenz. Daher ist es von groBer Wichtigkeit,

dass Jugendliche lernen, zwischen echten und falschen Darstellungen zu
unterscheiden.

Diese Aktivitat bietet die Moglichkeit, das Thema Falschmeldungen spielerisch und

kreativ im Unterricht zu erarbeiten. Die 01 Sendung “Impfen gegen Falschmeldun
gen” dient als Impuls und als Einstieg in die Thematik. Die Jugendlichen befassen sich
mit Nachrichten und Meldungen und erfinden ihre eigenen Behauptungen. Als Tool fiir

die Prasentation und Kollaboration wird Google Slides empfohlen. Hierfir ist die
Einrichtung eines kostenlosen Kontos natig. Alternativen sind Prdsentationsoftware
wie PowerPoint oder Sway.

Google ist ken

im Niedergang ot s
vegrtue

- THF =i

DJJ ,: =5
=== Die schlimmste Kultur-
tage in der Antonkriegergasse'

.s,.o. Fridar e batrer: dee Frcchiu rer@0N A 1vachd it dor S ereator

. } .
. z
st = = »
500,-€ ﬁ

von Hussain Ablah
unter der Lizenz CCO

Zugehorige Materialien

Fake News
erfinden.
Manipulationen
thematisieren.

https://www.breakyourow
nnews.com



https://www.breakyourownnews.com
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Im Deutsch- oder Englischunterricht

t
>
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1
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Benutzeroberflache
kennen lernen
(Felder und
Funktionen), Mail
mit Anhang senden.
Mails verwalten.
Passende
Umgangsformen
nimrusszeS: > % T % ow H T T " verwenden.



Interviews filmen

() Alicia Bankhofer +1 1h

Interviews with stars

Asking questions in English

Linda and Samantha

EED668FE-138E-47CA-9AA1-68E2D0...
0:51 Video

flet d
pa irive

https://padlet.com/aliciabankhofer/interviews

Maroa & Mariella & Fariza

Carmen,Natalija,Jessica

F468370C-F33D-44FB-812A-948FE19...
1:49 Video
padlet drive

9



https://padlet.com/aliciabankhofer/interviews

Turnubungen

Im Sportunterricht

- B BLEE T B

LI A A S Mit Shortcuts: Fotos
A [ e ey machen und .gifs

erstellen
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Facherubergreifend

Sprache durch visuellen
Elementen darstellen.
Zusatzlich konnen sie
animiert werden.
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Im Musikunterricht

CHROME MUSIC LAB

Mit Farbe und Ton
experimentieren

https://musiclab.chromeexperiments.com
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Kontakt 5%2?‘?9

Konzept der RgOrg Anton-Krieger-Gasse
unter

http://bit.ly/digitalegrundbildungakg

Alicia Bankhofer

Englisch und Informatiklehrerin
E-Learning Koordinatorin
Koordination O1 macht Schule

mail aliciabankhofer@gmail.com
blog http://bankhoferedu.com
twitter @aliciabankhofer
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bit.ly/digitalegrundbildungakg

www.quizlet.com

https://de.wikipedia.org/wiki/4K-Modell_des_Lernens
https://www.joeran.de/die-4k-skills-was-meint-kreativitaet-kritisches-denken-kollaboration-kommunikation/
https://quizlet.com/219339007/deutsche-tastatur-diagram/

https://spark.adobe.com/about/page

https://quizlet.com/ 3umigi
https://www.saferinternet.at/fileadmin/categorized/Materialien/Medien_und_Gewalt.pdf
http://www.mediengewalt.eu/downloads/Medientagebuch_zur_Risikobewertung bei_Grundschulkindern.pdf
www.autodraw.com

https://musiclab.chromeexperiments.com



http://bit.ly/digitalegrundbildungakg
http://www.quizlet.com
https://de.wikipedia.org/wiki/4K-Modell_des_Lernens
https://www.joeran.de/die-4k-skills-was-meint-kreativitaet-kritisches-denken-kollaboration-kommunikation/
https://quizlet.com/219339007/deutsche-tastatur-diagram/
https://spark.adobe.com/about/page
https://quizlet.com/_3umigi
https://www.saferinternet.at/fileadmin/categorized/Materialien/Medien_und_Gewalt.pdf
http://www.mediengewalt.eu/downloads/Medientagebuch_zur_Risikobewertung_bei_Grundschulkindern.pdf
http://www.autodraw.com
https://musiclab.chromeexperiments.com
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PROTOTYPISCHE AUFGABEN

MEDIEN
~=:WELTEN

ENTDECKEN - VERSTENEM - GESTALTEN

westermanr

https://www.mediamanual.at/materialien/ https://www.westermann.de/diesterweg/reihe/BASMED/Medienwelten-Entdecken-Verstehen-Gestalten



https://www.mediamanual.at/materialien/
https://www.westermann.de/diesterweg/reihe/BASMED/Medienwelten-Entdecken-Verstehen-Gestalten
https://www.westermann.de/diesterweg/reihe/BASMED/Medienwelten-Entdecken-Verstehen-Gestalten
https://www.westermann.de/diesterweg/reihe/BASMED/Medienwelten-Entdecken-Verstehen-Gestalten

